Flaneries Silléennes

Aide-toi de ton plan pour
découvrir Sillé le Guillaume
avec Léon le Lion !

\

@ Commence ton parcours place de la Place de la Résistance
(parking de I'Office de Tourisme).

@ Rends-toi rue de la Tannerie ou se trouve la médiatheque.
Celle-ci se trouve dans le batiment d’une ancienne tannerie.

Le savais-tu ?
& LA TANNERIE est |'activité qui consiste a
nettoyer les peaux de béte et a les travailler
lpour en faire du cuir.

é@ JEU D’OBSERVATION @

€ ©

D’apres toi, lesquelles de ces réponses correspondent aux
indices prouvant l'existence d’une ancienne tannerie ? Entoure le
ou les bons choix.

A. Le hall d’entrée
B. La cheminée
C. Le nom de la rue

Tourne ensuite a gauche et
dirige-toi vers la Collégiale (I'Eglise) Notre Dame de I’Assomption.

\
[ Le savais-tu ?
Une Collégiale est une église qui

@ abrite un college de Chanoines.
Les Chanoines sont des hommes
qui consacrent leur vie a la
religion.
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W Remplis ces mots croisés puis remets les lettres
correspondantes aux cases numérotées dans l‘ordre.

Tu découvriras le nom de l'inventeur de la
carte postale illustrée francaise, qui était
Silléen et qui m’a valu mon prénom

« Léon » 111

1 : Lieu ol on nettoyait et travaillait les peaux de bete pour en
faire du cuir.

2 : Nom du ruisseau qui séparait la ville en deux.

3 : Qui se trouve sur l'affiche dessinée par Arsene-Marie Lefeuvre
pour la célébre marque de savon « Cadum » ?

4 : Titre des Riches Seigneurs habitant le chateau fort.

5 : Autre adjectif que « fort » pour désigner le type de chateau
gu’est celui de Sillé le Guillaume.

6 : Nom de la rue anciennement illuminée par les ateliers de
maréchaux ferrants.
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Pour terminer, fais correspondre chaque photo en noir et
blanc a celle qui lui correspond aujourd’hui, et regarde ce
qui a changé.
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Merci d’avoir découvert avec moi Sillé le Guillaume.
Et n‘oublie pas de venir retirer ta surprise a |I'Office

de Tourisme.

Offices de
Tourisme
de France

Sillé le
Guillaume

Je m'appelle Léon le Lion de Sillé.

Je vais t'accompagner tout au long
de ta découverte de la ville.
Tu es prét?
Alors allons nous amuser!

Flaneries Silléennes Enfants

Office de Tourisme de Sillé le Guillaume

Place de la Résistance - 72140 Sillé le Guillaume

Tél: +33 (0) 2432010 32
tourisme.sille@wanadoo.fr-www.tourisme.sille-le-guillaume.fr
Horaires : Le lundi de 14h a 17h (18h en juillet et ao(t)

Du mardi au vendredi de 10h a 12h30 et de 14h a 17h (18h en juillet et ao(t)
Le samedi de 10h a 13h



Lorsque tu arrives sur la place du marché aux bestiaux, tu as, face a toi, En y allant tu longes un long mur sur ta gauche. C'est le mur de la
la rue de Mayenne. Collégiale (I'Eglise).

\
Le savais-tu ? JEU D’OBSERVATION @@
La rue de Mayenne était empruntée ' € €

& par les pélerins qui se rendaient au Mont Dans ce mur sont incrustés trois chapiteaux sculptés.

Saint Michel. Sauras-tu les trouver ? Si tu as envie amuse-toi a les prendre en
Un pélerin croit en Dieu, il-fait un photos !

long voyage a pied motivé par sa foi‘et la =

volonté de I'accomplissement d’un-voeu.
Cette route a aussi été utilisée par

le Roi de France Louis XI (1423-1483)

. v
@ Prends maintenant la rue Dorée.
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- i . _a Lo £ Py Le hibou symbole le joueur de cornemuse I’'homme au colimagon
I Pet_.l‘t + Au moyen_ dage, cette ,jue etait edal,ree parles . de la vigilance symbole de la folie symbole de I'orgueil
lumieres qui provenaient des ateliers des maréchaux I N
* ferrants. Un maréchal ferrant travaille le fer, pour en r L is-tu ?
faire des épées ou ferrer les chevaux. : € savals-tu

& Les chapiteaux sont placés en haut des colonnes
dans les églises. Ceux de Sillé ont été récupérés

Tu arrives maintenant Place Saint-Etienne. ) ; L P .
— et e b o b — — dans I'Eglise Saint-Etienne a Sillé (deuxieme

I Petit + : Sur cette place se trouvait la seconde église . VS eglise de Sille le Guillaume détruite a la
de Sillé le Guillaume. Elle a été détruite il y a bien | revolution).

" longtemps et il n‘en reste maintenant qu’un pan de mur ’
utilisé par un commerce. . @ ] , "~ o )
e e — e s — — e — s — s — = Continue jusqu’au Chateau Fort, il a été construit en 1070.

, @ Arréte-toi sur LA BARBACANE entourée par un mur.
JEUD’OBSERVATION L |
E \ - Petit + : Tu te trouves sur la barbacane. Elle est constituée dune |
Le mur de I’Eglise se trouve sur ta gauche en retrait, I muraille, de douves et d’une butte de terre au milieu. Il est difficile pour I

le vois-tu ? . les ennemis d’y pénétrer.

C’est en partie pour cela que ce type de chéteau était aussi appelé .
. -------------------------------------------------- chateau défensif. |

Emprunte la Rue du Pont d’Enfer.
Dans cette rue, il y avait un pont qui enjambait un ruisseau nommé
« Le Ruban ».
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* Petit + : Ce ruisseau explique I'existence de deux églises. Il séparait I
I la ville en deux communes et les villageois ne pouvaient traverser que -
. par ce pont. Il a été mis sous terre pour simplifier la circulation dans la I
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Leve la téte vers le haut de la tour, sous
I’horloge, vois-tu ces gravures dans la pierre ?
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. Petit + : Ce sont des armoiries, elles sont le
I blason du seigneur qui vivait ici, c’est-a-dire sa
« signature » permettant de le reconnaitre.
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' Sois attentif et tends [‘oreille, entends-tu I’écoulement du

ruisseau ?



’@.@ JEU DE REFLEXION g'; Dirige-toi vers le chateau (entrée principale).Tu peux voir sur la facade une
-~ -~ affiche avec un bébé, c’est le « Bébé Cadum » dessiné par Arséne-Marie

Seras-tu capable de remplir ce schéma de chéteau en Lefeuvre qui était originaire de Sillé le Guillaume.

remplissant chaque case grace aux définitions ?

\

Le savais-tu ?

Arséne-Marie Lefeuvre a pris son

Py fils de cing ans pour modele afin
de dessiner le Bébé Cadum. C’est
pour cela qu’il a des dents et une
téte de petit garcon pourtant il est
censé n’étre qu’un bébé.

SEVon y

Cadum

POUR LA TOILETTE ET LE BAIN

e

| Dirige-toi vers la rue du Puits Vallas, comme son nom l'indique ici
se trouve un puits du XVéme siécle, sa pompe a été récemment rénovée.

y

Vois-tu le puits ? Si tu as envie prends-le en photo !

Donjon : Tour principale du chéteau fort. Lieu ou vivaient le baron et sa é@ JEU D’OBSERVATION &@
femme. Il a été détruit en 1657. © ©
Au chateau de Sillé le Guillaume, les nobles avaient pour titre BARON. Dans cette ruelle tu es entouré(e) de maisons du XVIeme siecle.

Il y en a notamment une qui a été rénovée il n'y a pas longtemps
Pont-levis : Pont se levant et s‘abaissant, il permet d’empécher

P — : - La plaque ressemble a cette image, sauras-tu la trouver ?
I'ennemi d’entrer ou il permet au Baron et aux visiteurs de rentrer dans plaq ge,

I'enceinte du chéateau. FONDATIO
Tour : Partie haute du chateau d’une forme ronde avec un toit pointu. }
Meurtrieres : Ouvertures dans les murs du chateau, permettant de P
tirer a I'arc. @ e e
) ) Continue ta découverte et rends-toi Place du Marché aux
Chemin de ronde : Appelé aussi « courtine ». Haut des murs Bestiaux.
aménagés pour que les soldats puissent se déplacer dessus. o —
On y accedait par des escaliers. . Petit + :C’était I’endroit ot les paysans venaient vendre leurs bétes le

Mur d’enceinte : Mur entourant la cour du chéteau.

Trouve le mur ou il y a les anneaux qui servaient a
attacher les bétes. Si tu veux, amuse-toi a les compter.

Douves : Grand fossé creusé tout autour des murs d’enceintes.
Il est rempli d’eau et sert a repousser 'ennemi.

Alors combi€n €N troOUVES—TEU 2....uneiieeiiiiiiiiieieeiiriiinseennnnns



