Parcours Permanent d’Orientation
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Sur le terrain vous devez
retrouver cette forme de
balise

. . . . P et Il une b
la balise 11 il faut faire pivoter légérement
la carte sur la gauche
': Ce parcours est financé par la Communauté de communes du Pays d’Ancenis (COMPA). Sa gestion est confiée ala c di ion. En cas de p [< : contacter la mairie. k?lire ti ‘
b “Vallons se{Erdre ) antique compa

Réglement du parcours patrimoine

En utilisant la carte d'orientation, vous devez
retrouver les balises du site du plan d'eau et
répondre aux questions du parcours patrimoine.

poingonner la case A, B, C ou D et vérifier celles-ci

site internet la commune.

En fonction de votre choix de réponse vous devrez

a votre retour sur www.pays-ancenis.com ou sur le

Définition de la CO

En orientation, on doit toujours
orienter sa carte comme les éléments
de terrain. Ex : pour aller poingonner

La course d'orientation est un sport de
nature.

1l s'agit de parcourir un circuit matérialisé
par des balises, que le participant doit
découvrir par l'itinéraire de son choix,

en utilisant une carte spéciale d'orie
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