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tre-bas, et sur les vignes situées sur la commune de

En saison, du vendredi au dimanche
la guinguette «La Huchette» vous
accueille au coeur des vignes pour un
moment de convivialité (dé;

des vins du domaine, restatl
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@ Psheas
) Départ de la base de loisirs de Pont Caffino.

() Stationnement parking c6té Chateau-Thébaud. Franchir le pont et
tourner a droite pour entrer dans la base de loisirs.

(2 Stationnement parking coté Maisdon-sur-Sévre. Entrez dans la
base de loisirs.

rrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrrr

€ Traverser la base de loisirs en longeant la Maine en suivant le
balisage jaune et rouge du GRP Sevre et Maine. Votre parcours sera
agrementé par les mobiliers du parcours «Péche a la ligne». Quittez
la Maine en montant un chemin pentu. Tournez a gauche dans les
vignes puis a droite au niveau de la petite ruine et a gauche. Pour-
suivez a droite sur le chemin de vignes et rejoignez Les Landes. Au
bout de la route, au stop, traversez et poursuivez dans le chemin
de vignes en face. Rejoignez le moulin des Landes pour tournez a
droite dans les vignes. Au carrefour, tournez a droite et poursuivez
dans le chemin a travers les vignes jusqu’a rejoindre la route au
calvaire des Sauzes.

 Tournez a gauche et cheminez avec prudence sur la route. Traver-
sez la D58 et poursuivez dans le village de la Grenaudiere, traversez
tout le village, cheminez sur la route avec prudence et rejoignez le
village de la Pépiere. Tout au bout du village, tournez a gauche et
empruntez un chemin entre des maisons qui descend vers la Maine.
Au bout du chemin, tournez a gauche pour poursuivre le long de la
Maine pendant 1 km environ. Remonter a gauche dans le coteau
pour déboucher dans les vignes. Au 2¢ carrefour, tournez a droite
dans les vignes. Poursuivez et rejoignez jusqu’a la table de lecture
du paysage. Apres celle<ci, tournez a droite puis encore a droite au
carrefour suivant pour longer la haie jusqu'a rejoindre un tourniquet.
Prenez le tourniquet et longer la cléture pour rejoindre un coteau qui
surplombe la Maine. Poursuivez dans le coteau et suivez le chemin
jusqu'au village de la Bordeliere.

€) Ne pas entrer dans le village et tournez a droite en direction du
GRP vers la Chambaudiére. Poursuivez sur un chemin qui longe des
prairies jusqu'au village de la Chambaudiéere. Ne pas entrer dans le
village et tournez a droite pour suivre le GRP et rejoindre les bords
de Maine. De [autre cété de la rive, vous apercevez le Moulin de la
Vieille Ecluse. Poursuivez le long de la Maine et remonter le chemin
pentu sur la gauche, juste a coté d'un terrain privé aménage (merci
de respecter les propriétés privées). En haut du chemin, tournez a
gauche et a droite vers le village. Au niveau des maisons, prenez le
chemin a droite. Poursuivez tout droit sur le chemin entre haies et
prairies et descendez a droite sur le chemin pentu en direction de la
passerelle de Reuzard.

"

Q @ Base de loisirs de Pont Caffino
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€3 Traversez la passerelle et aprés celle-ci, quittez le GR de Pays
pour continuer le long de la Maine sur le Circuit entre bourg et Maine
(balisage jaune). C2 Départ du parking des Tanneries a Aigre-
feuille-sur-Maine. Suivez le balisage jaune du circuit entre bourg et
Maine/circuit des moulins. Longez I'aire de pique-nique, poursuivez
et obliquez légerement a gauche pour rejoindre un coteau boisé.
Poursuivez le chemin dans le coteau puis a la sortie, prenez la petite
route a droite et continuez jusqu’au petit chemin enherbé. Filez tout
droit puis descendez a droite pour rejoindre la Maine. Passez devant
le moulin de la Vieille Ecluse et poursuivez sur le sentier. Tournez
ensuite a gauche pour remonter vers le village de la Trélitiere. Sur
la place du village, prenez a droite le petit chemin entre deux mai-
sons, passez un tourniquet et continuez le long des prairies. Passez
un deuxiéme tourniquet pour descendre dans un chemin boisé qui
rejoint les bords de la Maine. Longer la Maine en bordure de prairies
(merci de respecter les propriétés privées et ne pas effrayer le
bétail).

@ Au bout de la prairie cloturée, prenez les marches au niveau du
tourniquet pour poursuivre toujours en bord de Maine. Quittez la
riviere en remontant dans le coteau et a la sortie sur la petite route,
prenez sur vofre gauche vers le village de Beau-Laurier. Poursuivez
sur la route jusqu'au village de 'Oumeau. Traversez la route et pour-
suivez en face sur le chemin boisé. Au carrefour, prenez le chemin
a droite puis encore a droite pour rejoindre la route et la traverser
a nouveau. Poursuivez en face sur le chemin et prenez ensuite a
gauche au niveau d'un bosquet. Poursuivez tout droit sur 650 metres
environ et traversez avec prudence la D58. Poursuivez en face
le long des champs et tournez ensuite a gauche dans le chemin
bordé par une haie. Tournez a droite pour franchir une passerelle,
passez un tourniquet et remontez dans le chemin boisé a droite qui
débouche dans les vignes.

( Au carrefour, tournez & droite au niveau du panneau direction-
nel. Suivez bien le chemin au plus prés de la haie (pas dans les
vignes) pour trouvez un chemin ombragé qui vous méne au domaine
de la Chauviniére. Traversez le domaine entre les vignes et rejoi-
gnez le bourg de Chateau-Thébaud en empruntant le chemin des
prieres et la rue du coteau. Au bout de celle-ci, tournez a droite pour
rejoindre ['église (ne manquez pas de vous arréter au Porte-Vue).
Apres l'église, bifurquez a droite dans la rue du coteau monnier et
descendez le chemin aménagé qui vous conduit jusqu’a la base de
Pont Caffino. Pour le @ . poursuivez votre itinéraire du point €% au

point €.

Ce sentier exclusivement pédestre de 20 km s'adresse a un public
de randonneurs habitués a la marche longue et avec un léger
dénivelé. Chacun doit savoir apprécier ses capacités physiques
et prévoir les équipements nécessaires avant d'engager une
longue randonnée.

MNous rappelons que certains cheminements sur les bords de
Maine se situent sur des parcelles privées et que les propriétaires
privées ont donné leur autorisation pour le passage sur leurs
terrains uniquement pour les randonneurs pédestres. En outre,
les bords de Maine sont de plus en plus fragilisés par I'érosion
des berges. C'est aussi la raison pour laquelle la pratique du VTT
n'est pas appropriée.

* Rester sur les sentiers balisés, et respecter les pratiques
interdites (VTT, quads).

» Refermer les clotures et barriéres et ne pas effrayer
les animaux dans les prairies.

* Ne pas franchir les clotures pour faire de la cueillette.

 Efre courtois avec les autres usagers, exploitants
ou propriétaires.

* Respecter le travail des viticulteurs dans les vignes.

e Efre vigilant pendant les périodes de chasse
(de septembre a mars).

* Tenir les chiens en laisse.

CODE DE BALISAGE |

PR®
q EGE: . Fromenade
¥ et Randonnée

Continuité |
du sentier

Changement
de direction

Mauvaise
direction

Office de Tourisme du Vignoble de Nantes
www.levignobledenantes-tourisme.com

Bureau d'informations touristiques
a CLISSON 02 40 54 02 95
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7 BALISAGE LE LONG DE LA BOUCLE % Caribre
€52 ©): suvez le balisage g du GR® de Pays Sévre et Maine N\ £l @ \‘ g ., o '
et = 50if de Nature= : vigilance balisage au sol dans les vignes. % s ) urr;ca;?;;im ot s inankRss
€) a ) : suivez le balisage duGR® de Pays Sévre et Maine X ‘3 | -~ R e
et «|es coteau luminaiss. L . le Patis’ | 4
() a 5 : suvez le balisage du circuit «Entre bourg et Maine ». ' ' ,vﬂerﬂa'rg;ﬁfj?-?": " J !'.

)
' ff’Av

2 & (O : suivez le balisage Boucle de la Maine et «Chant des Trois Ruisseauxs.
(3 a 0 : suvez le balisage g duGR® de Pays Sévre et Maine (vers Chateaw-Thébaud).

Le GR® de Pays de Sévre et Maine est une ceuvre originale déposée par
la Fédération Francaise de la Randonnée Pédestre. Autorisation de reproduction 2022,
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